SAN BLAS 2017
VILLANUEVA DE CARAZO
CAMPEONATO DE GUIÑOTE (por parejas)

DIA: 4 FEBRERO
HORA: 17,00
INSCRIPCIONES: Hasta el comienzo del campeonato (5 Euros por pareja)

PREMIOS: Campeones 2 paletas de Ibérico y  trofeos    

              Subcampeones 2 lomos de Ibérico y trofeos.

Normas:

· Una vez empezado el campeonato no se podrá cambiar de pareja.

· Antes de empezar, se sortearán los emparejamientos de todo el campeonato.

· Si una pareja no está en el salón, cuando le toca jugar, se le dará por perdida la partida después de 5 minutos de espera.
· Las partidas se jugarán al mejor de tres partidas a cinco juegos.

· Si no se terminase el campeonato el día 4 hasta las 21,00 horas se reanudarán las partidas el día 5 a las 18,00 horas.

· Las dudas o discrepancias que puedan surgir serán resueltas por la organización, de forma inapelable.

Reglas básicas del Guiñote 
ARRASTRE / RENUNCIO

Se incurre en él y, por lo tanto, se pierde la partida en los siguientes supuestos:

· Cuando un jugador pudiendo hacerlo no sirve al palo con que se ha salido.

· Cuando un jugador que echa carta inmediatamente después del contrario, llevando carta superior a la de éste, echa una inferior.

· Cuando ya metidos en el arrastre, un jugador echa carta antes de llegarle el turno.

PROHIBICIÓN DE VER LAS CARTAS JUGADAS

No se pueden ver las bazas hechas después de recogidas las cartas, ni las propias ni las del contrario. Se exceptúa de esta prohibición la última baza de cada pareja, que ésta sí que podrá ser examinada.

GENERALIDADES

· Si al robar se encuentra alguna carta vuelta, con lo cual se conocería en parte el juego de quien la robase, se anula la partida.

Si al comenzar el juego, o en el transcurso del mismo, se comprueba que alguien lleva más o menos de las seis cartas reglamentarias, se anulará la partida; sea cual sea la situación en que ésta se encuentre.

· El echar carta a la mesa o enseñarla sin corresponderle, es decir, adelantarse en la jugada, constituye renuncio.

· Tanto si se va de VUELTAS como en primera mano, cada uno debe echar carta cuando le llegue el turno.

· Cuando se va de VUELTAS, si una de las parejas, al contar los tantos mentalmente, se equivoca y enseñando las cartas por jugar dice: “partida”, y resulta que no lo es, la pierde. Porque ya se han visto las cartas al hacer la comprobación.

· El jugador que, sin terminar el juego, tira las cartas, señala que no tiene baza y, aunque su compañero las mantenga en la mano, pierden la partida, porque, al verse las cartas, se descubre el juego y no se puede continuar. Nunca se deben tirar las cartas mientras se está jugando.
.        Se dice que este juego del guiñote lo inventaron un MUDO y un SORDO; es una manera de indicar que ha de jugarse en riguroso silencio. Sin gestos, sin prisa pero sin pausa.
